Parties en Ligne

Voici quelques renseignements concernant le fonctionnement des « Parties en
Ligne » proposées par la FFSc.

Tous les participants doivent étre équipés d’un ordinateur personnel connecté a
internet et muni du logiciel DupliJeu a jour (version 8.1.0. du 24 mars 2020).

Comment jouer ces parties ?

Lancez « DupliJeu ».

Cliquez sur « Parties en Ligne ».

Choisissez la partie que vous désirez jouer en cliquant sur « Jouer ».

Cliquez sur « Jouer la partie ».

La fenétre qui s’affiche précise les conditions de jeu pour cette épreuve (partie

réguliere, partie joker, etc.). Elles ne peuvent pas étre modifiées. Cliquez sur

« Valider ».

6. La grille de jeu apparait en clair, il ne vous reste plus qu'a appuyer sur la touche
« Entrée » ou a cliquer sur le bouton en bas a droite représentant une fléche
horizontale pour débuter votre partie.

7. Vos résultats seront directement envoyés sur le site de la fédération et vous

pourrez les consulter en cliquant sur le lien suivant :

https://www.ffsc.fr/parties.en.ligne.php
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Ces «Parties en Ligne » ne seront attributives ni de pourcentage, ni de PP4, ni
de points de classement.

L'utilisation du module DupliJeu nécessite l'installation du logiciel DupliTop 8, que
vous pouvez télécharger, si ce n'est pas déja fait, sur le lien suivant :
https://www.ffsc.fr/duplitop.php

Par ailleurs, vous devez vous étre procuré une clé d'activation pour débloquer
I'utilisation de ces deux logiciels.

Bon jeu a toutes et a tous.
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